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introducción
LAB-TET es un transporte al futuro.

En este laboratorio podemos transformar el futuro de nuestro 

alumnado y el de todas las sociedades.

No tenemos un DeLorean, pero tenemos algo más poderoso: la 

educación. LAB-TET propone usar la tecnología para construir un 

futuro en el que todas las personas tengamos garantizados 

nuestros derechos, independientemente de nuestra identidad, físico 

o lugar de nacimiento.

El Laboratorio de Tecnologías para la Educación Transformadora es 

una red que une centros educativos, ONGDs y universidades para 

generar experiencias de educación transformadora. La propuesta 

educativa recoge saberes compartidos entre entidades del Sur y del 

Norte, recogidos durante la aplicación de tecnologías en proyectos 

de cooperación. Estos saberes se han plasmado en actividades de 

enseñanza aprendizaje acordes con los distintos currículos 

educativos, tanto de formación profesional como de educación 

obligatoria secundaria. De ese modo, a través de sensibilizar y de 

resolver situaciones reales, se favorece el desarrollo profesional, 

personal y social del alumnado.

Los motores de LAB-TET son aprender en colectivo y moviendo las 

manos, integrar la sostenibilidad y comprender cómo se conecta 

nuestra realidad local con realidades globales.

Esta guía ofrece una muestra de cómo LAB-TET se adapta a los 

distintos currículos educativos de Educación secundaria obligatoria, 

especialmente a la asignatura de tecnología, ofreciendo algunos 

ejemplos orientativos

nuestro futuro es verde



tecnología y digitalización
Como indica el currículo “La materia de Tecnología contribuye a dar 

respuesta a las necesidades de la ciudadanía digital ante los 

desafíos y retos tecnológicos que plantea la sociedad actual. Esta 

materia sirve de base no sólo para comprender la evolución social, 

sino también para poder actuar con criterios técnicos, científicos y 

éticos en el ejercicio de una ciudadanía responsable y activa, 

utilizando la generación del conocimiento como motor de desarrollo 

y fomentando la participación del alumnado en igualdad con una 

visión integral de la disciplina, resaltando su aspecto social.”

Analizando esta descripción y comparándola con la descripción de 

LAB-TET se aprecia que hay una sinergia relevante entre ambas. 

Con lo que las actividades de educación materia en cada una de las 

etapas formativas. 



tecnología y digitalización

Competencia específica 1

Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de diversas fuentes, 

de manera crítica y segura, aplicando procesos de investigación, métodos de 

análisis de productos y experimentando con herramientas de simulación, para 

definir problemas tecnológicos e iniciar procesos de creación de soluciones a 

partir de la información obtenida.

Criterios de evaluación

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando 

información procedente de diferentes fuentes de manera crítica, evaluando su 

fiabilidad y pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del 

análisis de objetos y sistemas, empleando el método científico y utilizando 

herramientas de simulación en la construcción de conocimiento.

Competencia específica 2

Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, aplicando 

conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma ordenada y cooperativa, 

para diseñar, planificar y desarrollar soluciones a un problema o necesidad de 

forma eficaz, innovadora y sostenible

Criterios de evaluación

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas 

definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, así 

como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y 

creativa.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

De 1º a 3º de la ESO



tecnología y digitalización
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las 

tareas necesarias para la construcción de una solución a un problema planteado, 

trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa

Competencia específica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas 

tecnológicos o digitales, utilizando medios de representación, simbología y 

vocabulario adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles y 

valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir 

información y propuestas.

Criterios de evaluación

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de un producto desde su 

diseño hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica con la 

ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico 

adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia específica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas en distintos entornos, 

aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las 

tecnologías emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, 

automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robótica.

Criterios de evaluación

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, 

dispositivos móviles y otros) empleando los elementos de programación de 

manera apropiada y aplicando herramientas de edición, así como módulos de 

inteligencia artificial que añadan funcionalidades a la solución.



tecnología y digitalización
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

Competencia específica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y 

aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y ajustándolos a sus necesidades, para hacer un uso 

más eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas 

técnicos sencillos.

Criterios de evaluación

6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano 

en la resolución de problemas sencillos, analizando los componentes y los 

sistemas de comunicación, conociendo los riesgos y adoptando medidas de 

seguridad para la protección de datos y equipos.

6.3. Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de 

almacenamiento seguro.

Competencia específica 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnología, mostrando interés por un 

desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la 

contribución de las tecnologías emergentes, para identificar las aportaciones y 

el impacto del desarrollo tecnológico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluación

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la 

sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones 

y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la 

igualdad social y a la disminución del impacto ambiental, haciendo un uso 

responsable y ético de las mismas.



tecnología y digitalización

Competencia específica 1

Identificar y proponer problemas tecnológicos con iniciativa y creatividad, 

estudiando las necesidades de su entorno próximo y aplicando estrategias y 

procesos colaborativos e interactivos relativos a proyectos, para idear y 

planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluación

1.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen un 

valor parala comunidad a partir de la observación y el análisis del entorno más 

cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

1.3. Abordar la gestión del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y 

técnicas colaborativas adecuadas, así como métodos de investigación en la 

ideación de soluciones lo más eficientes, accesibles e innovadoras posibles

Competencia específica 2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos 

interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnológicos y 

analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnológicas 

accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Criterios de evaluación

2.1.Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a una necesidad 

planteada, evaluando su demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida 

con un criterio ético, responsable e inclusivo.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

4º de la ESO



tecnología y digitalización
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

Competencia específica 3

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnológicas en 

diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, 

empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y las técnicas 

necesarias, para intercambiar la información de manera responsable y fomentar 

el trabajo en equipo.

Criterios de evaluación

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, 

empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario 

técnico, símbolos y esquemas de

 

Competencia específica 4

Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los 

conocimientos necesarios e incorporando tecnologías emergentes, para diseñar 

y construir sistemas de control programables y robóticos.

Criterios de evaluación

4.2. Integrar en las máquinas y sistemas tecnológicos aplicaciones informáticas 

y tecnologías digitales emergentes de control y simulación como el internet de 

las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido crítico y ético.



tecnología y digitalización
COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

Competencia específica 5

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las 

herramientas digitales, adaptándolas a sus necesidades, configurándolas y 

aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolución de tareas de una 

manera más eficiente.

Criterios de evaluación

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y 

configuración de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando 

conocimientos interdisciplinares con autonomía.

Competencia específica 6

Analizar procesos tecnológicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y 

el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un 

uso ético y eco socialmente responsable de la tecnología.

 

Criterios de evaluación

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y aplicación 

de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y en el 

diseño de estos, así como en los procesos de fabricación de productos 

tecnológicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura 

bioclimática y el ecotransporte, valorando la contribución de las tecnologías al 

desarrollo sostenible.

6.3. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de 

proyectos tecnológicos de carácter social por medio de comunidades abiertas, 

acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad



tecnología y digitalización

Competencia específica 1
Coordinar y desarrollar proyectos de investigación con una actitud crítica y 
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolución de 
problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar 
productos y sistemas de manera continua.

CURSO 1º 

1.1 Investigar y diseñar proyectos que 
muestren de forma gráfica la creación y mejora 
de un producto, seleccionando, referenciando 
e interpretando información relacionada.

1.2 Participar en el desarrollo, gestión y 
coordinación de proyectos de creación y 
mejora continua de productos viables y 
socialmente responsables, identificando 
mejoras y creando prototipos mediante un 
proceso iterativo, con actitud crítica, creativa y 
emprendedora. 

1.3 Colaborar en tareas tecnológicas, 
escuchando el razonamiento de los demás, 
aportando al equipo a través del rol asignado y 
fomentando el bienestar grupal y las 
relaciones saludables e inclusivas.

1.4 Elaborar documentación técnica con 
precisión y rigor, generando diagramas 
funcionales y utilizando medios manuales y 
aplicaciones digitales. 

1.5 Comunicar de manera eficaz y organizada 
las ideas y soluciones tecnológicas, 
empleando el soporte, la terminología y el rigor 
apropiados. 

CURSO 2º 

1.1 Desarrollar proyectos de investigación e 
innovación con el fin de crear y mejorar 
productos de forma continua, utilizando 
modelos de gestión cooperativos y flexibles.

1.2 Comunicar y difundir de forma clara y 
comprensible proyectos elaborados y 
presentarlos con la documentación técnica 
necesaria.

1.3 Perseverar en la consecución de objetivos 
en situaciones de incertidumbre, identificando 
y gestionando emociones, aceptando y 
aprendiendo de la crítica razonada y utilizando 
el error como parte del proceso de aprendizaje.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 

Bachillerato



tecnología y digitalización

Competencia específica 2
Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y 
de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y 
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

CURSO 1º 

2.1 Determinar el ciclo de vida de un producto, 
planificando y aplicando medidas de control de 
calidad en sus distintas etapas, desde el 
diseño a la comercialización, teniendo en 
consideración estrategias de mejora continua.
 
2.2 Seleccionar los materiales, tradicionales o 
de nueva generación, adecuados para la 
fabricación de productos de calidad basándose 
en sus características técnicas y atendiendo a 
criterios de sostenibilidad de manera 
responsable y ética.
 
2.3 Fabricar modelos o prototipos empleando 
las técnicas de fabricación más adecuadas y 
aplicando los criterios técnicos y de 
sostenibilidad necesarios.

CURSO 2º 

2.1 Analizar la idoneidad de los materiales 
técnicos en la fabricación de productos 
sostenibles y de calidad, estudiando su 
estructura interna, propiedades, tratamientos 
de modificación y mejora de sus propiedades.

2.2 Elaborar informes sencillos de evaluación 
de impacto ambiental, de manera 
fundamentada y estructurada.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 



tecnología y digitalización

Competencia específica 3
Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, 
configurándolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos 
interdisciplinares, para resolver tareas, así como para realizar la presentación de los 
resultados de una manera óptima.

CURSO 1º 

3.1 Resolver tareas propuestas y funciones 
asignadas, mediante el uso y configuración de 
diferentes herramientas digitales de manera 
óptima y autónoma.

3.2 Realizar la presentación de proyectos 
empleando herramientas digitales adecuadas.

CURSO 2º 

3.1 Resolver problemas asociados a las 
distintas fases del desarrollo y gestión de un 
proyecto (diseño, simulación y montaje y 
presentación), utilizando las herramientas 
adecuadas que proveen las aplicaciones 
digitales.

Competencia específica 6
Analizar y comprender sistemas tecnológicos de los distintos ámbitos de la 
ingeniería, estudiando sus características, consumo y eficiencia energética, para 
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnología.

CURSO 1º 

6.1 Evaluar los distintos sistemas de 
generación de energía eléctrica y mercados 
energéticos, estudiando sus características, 
calculando sus magnitudes y valorando su 
eficiencia. 

6.2 Analizar las diferentes instalaciones de una 
vivienda desde el punto de vista de su 
eficiencia energética, buscando aquellas 
opciones más comprometidas con la 
sostenibilidad y fomentando un uso 
responsable de las mismas. 

CURSO 2º 

6.1 Analizar los distintos sistemas de 
ingeniería desde el punto de vista de la 
responsabilidad social y la sostenibilidad, 
estudiando las características de eficiencia 
energética asociadas a los materiales y a los 
procesos de fabricación.

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN
QUE SE ADAPTAN A LAS ACTIVIDADES DE LAB-TET 



ejemplos de adapatación
a otros módulos profesionales



ejemplos de adapatación a otros módulos profesionales

EL PUEBLO SAHARAUI TIENE SED:
COMO KOBO TOOLBOX NOS AYUDA A QUE EL AGUA NO FALTE.

actividad

Esta actividad tiene un amplio espectro de aplicación y se pude adaptar a 
prácticamente todos los grados de formación profesional.

DESCRIPCIÓN: 
Basados en el contexto de Campamentos Saharauis aprenderemos el uso Kobo 
Toolbox, un software libre que permite crear formularios georreferenciados 
participativos con aplicación directa en trabajos de administración, mapeo, sistemas 
de información geográfica, inventarios, registros etc. A partir de ahí, el alumnado se 
enfrentará al reto de construir una propuesta para la aplicación de esta misma 
herramienta en su entorno educativo.

adaptación curricular
GEOGRAFÍA E HISTORIA 1º - 3º ESO

Análisis del territorio

Uso de herramientas digitales para el estudio de poblaciones y recursos hídricos en 
zonas de conflicto o climas áridos.

Competencia específica 1:

Buscar, seleccionar, tratar y organizar información sobre temas relevantes del presente 
y del pasado, usando críticamente fuentes históricas y geográficas, para adquirir 
conocimientos, elaborar y expresar contenidos en varios formatos.

Criterios de evaluación

1.1. Expresar y presentar contenidos propios en forma de esquemas, tablas 
informativas y otros tipos de formato mediante el desarrollo de estrategias de 
búsqueda, selección y tratamiento de información relativas a procesos y 
acontecimientos relevantes del presente y del pasado.

Competencia específica 2:

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geográficos, 
históricos y sociales que resulten relevantes en la actualidad, desde lo local a lo global, 
para desarrollar un pensamiento crítico, respetuoso con las diferencias, que contribuya 
a la construcción de la propia identidad y a enriquecer el acervo común.



ejemplos de adapatación a otros módulos profesionales

Criterios de evaluación

2.1. Generar productos originales y creativos mediante la reelaboración de 
conocimientos previos a través de herramientas de investigación que permitan explicar 
problemas presentes y pasados de la humanidad, utilizando conceptos, situaciones y 
datos relevantes.

Competencia específica 3: 

Conocer los principales desafíos a los que se han enfrentado distintas sociedades a lo 
largo del tiempo, identificando las causas y consecuencias de los cambios producidos 
y los problemas a los que se enfrentan en la actualidad, mediante el desarrollo de 
proyectos de investigación y el uso de fuentes fiables, para realizar propuestas que 
contribuyan al desarrollo sostenible.

Criterios de evaluación

3.1. Entender y afrontar, desde un enfoque ecosocial, problemas y desafíos pasados, 
actuales o futuros de las sociedades contemporáneas teniendo en cuenta sus 
relaciones de interdependencia y ecodependencia.

Uso de KoboToolbox: Análisis del territorio: 
Uso de herramientas digitales para el estudio de poblaciones y recursos hídricos en 
zonas de conflicto o climas áridos. Se simula en el patio del centro y se analiza la 
distribución de agua y las interrelaciones geográficas, históricas, sociales y 
económicas de esta distribución.



CURSO 2º 

6.1 Analizar los distintos sistemas de 
ingeniería desde el punto de vista de la 
responsabilidad social y la sostenibilidad, 
estudiando las características de eficiencia 
energética asociadas a los materiales y a los 
procesos de fabricación.

ejemplos de adapatación a otros módulos profesionales

ELECTRÓNICA ÉTICA, QUE HAY DETRÁS DE TU MÓVIL
actividad

Esta actividad tiene un espectro de aplicación algo más restringido, pero se pude 
adapta muy bien todos los grados básicos como parte del ámbito de Ciencias 
aplicadas I y en grados medios y superiores relacionados con electricidad, electrónica, 
informática y química o medio ambiente.

DESCRIPCIÓN: 
Exposición interactiva que ofrece una introducción dinámica sobre el concepto de la 
electrónica ética, lo que permite crear conciencia sobre el contexto tecnológico actual 
mediante un ejemplo tan cercano como los teléfonos móviles.  Este viaje recorre las 
siguientes estaciones:

adaptación curricular
BIOLOGÍA Y GEOLOGÍA (1º, 3º Y 4º  ESO)

Competencia específica 5:

Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, 
basándose en los fundamentos de las ciencias biológicas y de la Tierra, para promover 
y adoptar hábitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, 
sean compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud 
individual y colectiva.

Criterios de evaluación

5.2. Proponer y adoptar hábitos sostenibles, analizando de una manera crítica las 
actividades propias y ajenas a partir de los propios razonamientos, de los 
conocimientos adquiridos y de la información disponible.

La electrónica ética
1

El viaje de tu móvil
2 Una tabla

periódica al alcance
de la mano

3

4 5 6

7 8 9

Fabricación
y ensamblaje

Coltán,
el oro negro
del Congo

La maldición
de los recursos

naturales

Alternativas:
¿qué podemos hacer?

Basura electrónica
y gestión de residuosUso y consumo



ejemplos de adapatación a otros módulos profesionales

FÍSICA Y QUÍMICA (2º-3º ESO)

Competencia específica 5:

Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando el crecimiento 
entre iguales como base emprendedora de una comunidad científica crítica, ética y 
eficiente, para comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, las 
aplicaciones y repercusiones de los avances científicos, la preservación de la salud y la 
conservación sostenible del medio ambiente.

5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo actividades 
de cooperación como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodología adecuada, proyectos 
científicos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor 
para el individuo y para la comunidad.

Competencia específica 6:

Comprender y valorar la ciencia como una construcción colectiva en continuo cambio y 
evolución, en la que no solo participan las personas dedicadas a ella, sino que también 
requiere de una interacción con el resto de la sociedad, para obtener resultados que 
repercutan en el avance tecnológico, económico, ambiental y social.

Criterios de evaluación

6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnológicas, ambientales, económicas y 
sociales más importantes que demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la 
ciencia para darles solución sostenible a través de la implicación de la ciudadanía
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